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 เนื่องจากคนในปัจจุบันไม่มีการวางแผนการท างานอย่างไม่เป็นระบบท าให้
เกิดปัญหาหลายอย่างในการท างานดั้งนั้นเราควรจะฝึกให้คนรู้จักการวางแผนการคิดก่อนที่
จะลงมือท าสิ่งต่างๆเพื่อให้งานต่างๆได้ผลและประสิทธิภาพตามต้องการกลุ่มของจึงสร้าง
เกมที่ท าให้ผู้เล่นต้องรู้จักคิดล่วงหน้าโดยใช้การวางแผนอย่างเป็นระบบเพื่อพัฒนาความคิด 

ที่มาและความส าคัญ 

 1.ท าให้ผู้เล่นรู้จักวางแผนก่อนที่จะลงมือท าสิ่งต่างๆ 
 2.ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์  
 3.รู้จักแพ้รู้จักชนะ 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

จุดประสงค์ 

   ตัวอย่างโค้ด 

สมาชิก 
นายเกน อิชิดะ  
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 เพื่อพัฒนาความคิดของผู้เล่นให้รู้จักวางแผน รู้จักบริหารทรัพยากรให้คุ้มค่าและ
เกิดประโยชน์สูงสุดแลคาดการณ์เหตุการณ์ล่วงหน้า 


