
เนือ่งจากคณติศาสตรเ์ป็นอกีหนึง่วิชาท่ีมีความสาํคญั
เ ป็ น อ ย่ า งม าก  ซึ่ ง อี ก หนึ่ ง ส า ข า ท่ี อ ยู่ ใ น วิ ช า
คณิตศาสตร์ท่ีพบคือ เรขาคณิต ซึง่โจทยท่ี์เกี่ยวกบั
เรขาคณิตก็มีมากมายหลากหลายรูปแบบ แต่สิ่งท่ี
พบมากและน่าสนใจอกีเรื่องหนึ่ง คือ เรื่องท่ีเกี่ยวกบั
การนบัรูปเรขาคณิตท่ีเป็นรูปสามเหลี่ยมและรูป
สี่ เหลี่ ยม ซึ่ ง รูปสามเหลี่ ยมและรูปสี่ เหลี่ ยม มี
ความสมัพนัธ์ท่ีซบัซอ้นจึงทําใหเ้กิดความสบัสน
วุ่นวายในการนบั คณะผูจ้ดัทําจงึศึกษา และพบสตูร
ทางคณิตศาสตร์ท่ีช่วยหาคําตอบได ้ดงัน ัน้ คณะ
ผู ้จ ดัทํา จึงจดัทําโครงงานคอมพิวเตอร์ เรื่อง 
TriSquare Counting Game ขึ้น ซึง่เป็นโปรแกรมท่ี
ช่วยนบัรปูสามเหลีย่มและสีเ่หลีย่มไดแ้ละไดป้ระยุกต์
ออกมาในรปูแบบของเกมอกีดว้ย

ที่มาและความสาํคัญ

วตัถุประสงค์

1. เพือ่ศกึษารปูแบบของสามเหลีย่มและสีเ่หลีย่ม
ในรปูแบบท่ีซบัซอ้น
2. เพือ่เขยีนโปรแกรมท่ีช่วยในเรือ่งการนบัรปู
สามเหลีย่มและสีเ่หลีย่มในรปูแบบท่ีซบัซอ้น
3. เพือ่ประยุกตส์ตูรในรปูแบบของเกม
เพือ่นาํไปใชใ้นการเรยีนได ้

ตวัอย่างโปรแกรม

       คณะผูจ้ดัทาํ
1. นายฐติิภมิู วุฒสิาร รหสันกัเรยีน 584305
2. นางสาวสริพิรรณ พงษศ์ริ ิรหสันกัเรยีน 584326

ประโยชน์จากการทาํโครงงาน

1. ไดศ้กึษา คดิสูตรทีใ่ชใ้นการคาํนวณ

นบัรูปสามเหลีย่มและสีเ่หลี่ยมในรูปที่

ซบัซอ้น

2. ประหยดัเวลาและง่ายตอ่การทาํโจทย์

ทีเ่ก่ียวกบัการนบัรูปสามเหลี่ยมและ

สีเ่หลี่ยม

3. ฝึกใชสู้ตรทีไ่ดใ้นรูปแบบของเกม

พฒันาสมอง

อา้งองิ
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