
Memory and Match Game 

ที่มาและความส าคัญ 
           เนื่องจากในชีวิตประจ าวันของเรา ต้องใช้กระบวนการการท างานของสมองในการแก้ไขปัญหา ไม่ว่าจะเป็น
การคิดวิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูล หรือ การจดจ าข้อมูล และหากสมองยิ่งมีการพัฒนามาก  เราก็จะสามารถคิด 
จดจ าและแก้ไขปัญหาต่างๆได้อย่างมีประสิทธภิาพมากยิ่งขึน้ คณะผู้จัดท าจึงมีความสนใจทีจ่ะจัดท าโปรแกรมจับคู่
ภาพเหมือน ซึ่งจะมีประโยชน์ในด้านการช่วยฝึกความจ า กระบวนการท างานของสมอง และ ให้ความเพลิดเพลนิแก่ผู้
เล่นอีกด้วย 
 
วัตถุประสงค ์
          1) เพื่อสร้างโปรแกรมช่วยในการพัฒนาความจ า 
          2) เพื่อสร้างโปรแกรมเกมให้ความเพลิดเพลินแก่ผู้เลน่ 
          3) เพื่อศึกษา และ ฝึกฝนทักษะการเขยีนโปรแกรมด้วยภาษาซีเพิ่มเติมนอกเหนือจากในห้องเรียน 
 
 
 
 
 

ประโยชน ์
          1) เป็นเกมใช้เล่นเพื่อฝึกความจ า สามารถเล่นกับเพื่อนได้ 
          2) ให้ความเพลิดเพลินกับผูเ้ล่น และ เป็นการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
          3) เป็นเกมที่ช่วยให้สมองเกิดการพฒันา ท าให้สามารถแก้ไขปัญหาต่างๆได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 
 
 
 

คณะผู้จัดท า            
          1) นายกิจจา  ครุจิต           ม.4/1 เลขที่ 1 รหัสนักเรียน 584301 
          2) นายวรินทร เกียรติสยมภู  ม.4/1 เลขที่ 22 รหัสนักเรียน 584322 
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เอกสารอ้างอิง 
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