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                    เกมแนว SURVIVOR-LIKE เช่น VAMPIRE SURVIVORS ได้ รับความนิ ยมเพราะเข้ าใจง่ าย ใช้ สเปกต่ำ  และมี ความเกมแนว SURVIVOR-LIKE เช่น VAMPIRE SURVIVORS ได้ รับความนิ ยมเพราะเข้ าใจง่ าย ใช้ สเปกต่ำ  และมี ความ
หลากหลาย (PONCLE, 2022) แต่ ส่ วนใหญ่ รองรับแค่ ผู้  เล่ นเดี่  ยวหรื อ LOCAL CO-OP ทำ ให้ ไม่ สะดวกต่ อการเล่ นร่วมกั นผ่ านหลากหลาย (PONCLE, 2022) แต่ ส่ วนใหญ่ รองรับแค่ ผู้  เล่ นเดี่  ยวหรื อ LOCAL CO-OP ทำ ให้ ไม่ สะดวกต่ อการเล่ นร่วมกั นผ่ าน
เครื อข่ ายเครื อข่ าย
                    ข้ อมู ลจาก NEWZOO (2024) ระบุ ว่ า กว่ า 60% ของผู้  เล่ น PC นิ ยมเกมที่  มี โหมด MULTIPLAYER หรื อ CO-OP ดั งนั้ นข้ อมู ลจาก NEWZOO (2024) ระบุ ว่ า กว่ า 60% ของผู้  เล่ น PC นิ ยมเกมที่  มี โหมด MULTIPLAYER หรื อ CO-OP ดั งนั้ น
การพัฒนาเกมแนวนี้  ให้ รองรับการเล่ นระหว่ างคอมพิ วเตอร์ หลายเครื่  องจึ งตอบโจทย์ ความต้ องการผู้  เล่ น และเป็ นโอกาสการพัฒนาเกมแนวนี้  ให้ รองรับการเล่ นระหว่ างคอมพิ วเตอร์ หลายเครื่  องจึ งตอบโจทย์ ความต้ องการผู้  เล่ น และเป็ นโอกาส
ศึ กษาการส่ งข้ อมู ลเรี ยลไทม์  การซิ งโครไนซ์ เกม และการใช้ โปรโตคอล TCP/UDPศึ กษาการส่ งข้ อมู ลเรี ยลไทม์  การซิ งโครไนซ์ เกม และการใช้ โปรโตคอล TCP/UDP
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1. ศึ กษาโครงสร้ างและหลั กการทำ งานของระบบเครื อข่ าย1. ศึ กษาโครงสร้ างและหลั กการทำ งานของระบบเครื อข่ าย
คอมพิ วเตอร์ ที่  ใช้ ในเกมออนไลน์  รวมถึ งโปรโตคอลการคอมพิ วเตอร์ ที่  ใช้ ในเกมออนไลน์  รวมถึ งโปรโตคอลการ
สื่  อสารระหว่างเซิ ร์ ฟเวอร์ และไคลเอนต์  เช่ น TCP/UDPสื่  อสารระหว่างเซิ ร์ ฟเวอร์ และไคลเอนต์  เช่ น TCP/UDP

2. พัฒนาเกมต้ นแบบที่  มี ระบบเชื่  อมต่ อระหว่ างเซิ ร์ ฟเวอร์ และ2. พัฒนาเกมต้ นแบบที่  มี ระบบเชื่  อมต่ อระหว่ างเซิ ร์ ฟเวอร์ และ
ไคลเอนต์  เพื่  อให้ สามารถแลกเปลี่  ยนข้ อมู ลแบบเรี ยลไทม์ไคลเอนต์  เพื่  อให้ สามารถแลกเปลี่  ยนข้ อมู ลแบบเรี ยลไทม์

3. ติ ดตั้ งและปรับแต่ งระบบเครื อข่ ายของเกม เพื่  อให้ สามารถ3. ติ ดตั้ งและปรับแต่ งระบบเครื อข่ ายของเกม เพื่  อให้ สามารถ
ใช้ งานได้ อย่ างเสถี ยรใช้ งานได้ อย่ างเสถี ยร  
และทดสอบการเชื่  อมต่ อในสภาพแวดล้ อมจริ งและทดสอบการเชื่  อมต่ อในสภาพแวดล้ อมจริ ง
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2. พัฒนาเกมต้ นแบบที่  มี ระบบเชื่  อมต่ อระหว่ างเซิ ร์ ฟเวอร์ และ
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ใช้ งานได้ อย่ างเสถี ยร 
และทดสอบการเชื่  อมต่ อในสภาพแวดล้ อมจริ ง

11..ศึ กษาโครงสร้ างและหลั กการทำ งานของระบบเครื อศึ กษาโครงสร้ างและหลั กการทำ งานของระบบเครื อ
ข่ ายในเกมออนไลน์  รวมถึ งโปรโตคอลการสื่  อสารข่ ายในเกมออนไลน์  รวมถึ งโปรโตคอลการสื่  อสาร
ระหว่างเซิ ร์ ฟเวอร์ และไคลเอนต์  (TCP/UDP)ระหว่ างเซิ ร์ ฟเวอร์ และไคลเอนต์  (TCP/UDP)

22..ออกแบบและออกแบบและพัฒนาเกมต้ นแบบแนว SURVIVOR-พัฒนาเกมต้ นแบบแนว SURVIVOR-
LIKE ที่  สามารถเชื่  อมต่ อและแลกเปลี่  ยนข้ อมู ลLIKE ที่  สามารถเชื่  อมต่ อและแลกเปลี่  ยนข้ อมู ล
ระหว่ างเครื่  องผู้  เล่ นผ่ านเครื อข่ ายระหว่ างเครื่  องผู้  เล่ นผ่ านเครื อข่ าย

33..ทดสอบประสิ ทธิ ภาพและความเสถี ยรของระบบทดสอบประสิ ทธิ ภาพและความเสถี ยรของระบบ
เชื่  อมต่ อในสภาพแวดล้ อมจริ ง เพื่  อประเมิ นการเชื่  อมต่ อในสภาพแวดล้ อมจริ ง เพื่  อประเมิ นการ
ทำ งานของระบบเครื อข่ ายในเกมทำ งานของระบบเครื อข่ ายในเกม

1.ศึ กษาโครงสร้ างและหลั กการทำ งานของระบบเครื อ
ข่ ายในเกมออนไลน์  รวมถึ งโปรโตคอลการสื่  อสาร
ระหว่างเซิ ร์ ฟเวอร์ และไคลเอนต์  (TCP/UDP)

2.ออกแบบและพัฒนาเกมต้ นแบบแนว SURVIVOR-
LIKE ที่  สามารถเชื่  อมต่ อและแลกเปลี่  ยนข้ อมู ล
ระหว่ างเครื่  องผู้  เล่ นผ่ านเครื อข่ าย

3.ทดสอบประสิ ทธิ ภาพและความเสถี ยรของระบบ
เชื่  อมต่ อในสภาพแวดล้ อมจริ ง เพื่  อประเมิ นการ
ทำ งานของระบบเครื อข่ ายในเกม
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และโปรโตคอลที่  ใช้ ในการสื่  อสารระหว่างเซิ ร์ ฟเวอร์ และไคลและโปรโตคอลที่  ใช้ ในการสื่  อสารระหว่างเซิ ร์ ฟเวอร์ และไคล
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LIKE ที่  รองรับการเล่ นร่วมกั นผ่ านเครื อข่ ายได้ สำ เร็ จLIKE ที่  รองรับการเล่ นร่วมกั นผ่ านเครื อข่ ายได้ สำ เร็ จ
ระบบเชื่  อมต่ อระหว่ างเซิ ร์ ฟเวอร์ และไคลเอนต์ ทำ งานระบบเชื่  อมต่ อระหว่ างเซิ ร์ ฟเวอร์ และไคลเอนต์ ทำ งาน
ได้ เสถี ยร แลกเปลี่  ยนข้ อมู ลแบบเรี ยลไทม์ ได้ อย่ างมีได้ เสถี ยร แลกเปลี่  ยนข้ อมู ลแบบเรี ยลไทม์ ได้ อย่ างมี
ประสิ ทธิ ภาพ.ประสิ ทธิ ภาพ.

          สามารถพัฒนาเกมต้ นแบบแนว SURVIVOR-
LIKE ที่  รองรับการเล่ นร่วมกั นผ่ านเครื อข่ ายได้ สำ เร็ จ
ระบบเชื่  อมต่ อระหว่ างเซิ ร์ ฟเวอร์ และไคลเอนต์ ทำ งาน
ได้ เสถี ยร แลกเปลี่  ยนข้ อมู ลแบบเรี ยลไทม์ ได้ อย่ างมี
ประสิ ทธิ ภาพ.
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