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เอกสาร
อ้างอิง

วัตถุประสงค์
เพื่อศึกษาการพัฒนาเกมแข่งรถด้วยภาษา LUA

พัฒนาระบบการเล่นให้สมบูรณ์ ทดสอบ ปรับปรุง และ
อัปเดตเกมอย่างต่อเนื่องเพื่อเพิ่มความสนุกให้ผู้เล่น

หลักการและเหตุผล
เนื่องจากเกมเป็ นสื่อบันเทิงและการเรียนรู้ที่ได้รับความนิยม

แพลตฟอร์ม ROBLOX ช่วยให้สามารถพัฒนาเกมด้วย
ภาษา LUAได้ง่าย โครงการ IT RACING KART จึงจัดทำ
ขึ้นเพื่อฝึ กทักษะการเขียนสคริปต์ ออกแบบระบบเกม และ
สร้างผลงานที่เผยแพร่ให้ผู้เล่นได้สนุกและเรียนรู้ร่วมกัน

อุปกรณ์ที่พัฒนา

ROBLOX STUDIO

ขอบเขตการศึกษา
ศึกษาและพัฒนาเกมแข่งรถบนแพลตฟอร์ม ROBLOX
โดยใช้ภาษา LUA ครอบคลุมการออกแบบสนาม ระบบ
ควบคุมรถ ระบบไอเทมสุ่ม ไนโตร การให้คะแนน และ
การทดสอบปรับปรุงประสิทธิภาพของเกม เพื่อให้

พร้อมสำหรับการเผยแพร่และให้ผู้เล่นทั่วไปเข้าเล่นได้
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การดำเนินงาน
เมื่อผู้เล่นเข้าสู่เกม ให้กด E เพื่อสร้างรถของตนเอง
จากนั้นสามารถบังคับรถได้ดังนี้:

เดินหน้า: W
เลี้ยวซ้าย: A
เลี้ยวขวา: D
ถอยหลัง: S
เพิ่มความเร็วด้วยไนโตร: LEFT SHIFT
เบรก: SPACEBAR
เปลี่ยนมุมมองการขับ: C
ออกจากรถ: E

ระหว่างการขับขี่ หากผู้เล่นขับรถชนกับไอเทมสุ่มตาม
เส้นทาง จะได้รับไอเทมนั้นทันที และสามารถกด F เพื่อ
ใช้งานไอเทมได้ ผู้เล่นที่ขับถึงเส้นชัยเป็ นคนแรกจะถือ
เป็ นผู้ชนะในรอบนั้น

สรุปผลการดำเนินงาน
เกมแข่งรถแบบนี้ช่วยฝึ ก การควบคุม การตัดสินใจ การคิดเชิง

ตรรกะ และความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบระบบเกมอีกทั้งยัง
เป็ นเกมที่ เข้าใจง่าย เล่นสนุก และเหมาะสำหรับพัฒนาทักษะด้าน

การเขียนโปรแกรมใน ROBLOX STUDIO ด้วยภาษา LUA

รายวิชา SC362003 INTRODUCTION TO
COMPUTEER NETWORKING
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขั้นแนะนำ
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