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1.เพื�อศึกษาการเชื�อมต่อกันระหว่างคอมพิว
เตอร์หลายเครื�องและเชื�อมต่อกันแบบ
localhost

วัตถุประสงค์

โปรเจกต์ GAME : Poker

หลักการและเหตุผล

ขอบเขตในการทํางาน

เครื�องมือที�ใช้
ภาษาที�ใช้เขียนโค้ด และ ตัว

อย่างโค้ดที�คาดว่าจะใช้

2.เพื�อศึกษาการทํางานของโปรแกรม Gotdot
engine เพื�อใช้ทําความเข้าใจของเกมที�ไปหยิบ
ยืมมา

1.Godot engine

GDScript  C++  C#

ศึกษาวิธีการสร้างเกมโดยการใช้โปรแกรม
Godot engine เพื�อสร้างเกมที�ต้องการโดย
สามารถเชื�อมต่อกันระหว่างคอมพิวเตอร์ได้

หลายเครื�อง และศึกษาวิธีการออกแบบเกมใน
ลักษณะต่างๆเพื�อให้ประสบการณ์ที�ดีให้กับผู้

เล่น
3.เพื�อให้คนภายนอกได้ลองเล่นเกมที�สร้างขึ�น
มา

1.Kenney (สําหรับโหลดไฟล์รูป)

 ในป� จจุบัน ผลวิจัยชี�ว่า 85% ของกลุ่มวัยรุ่นเลือก
ที�จะใช้เวลาส่วนใหญ่ไปกับการเล่นเกม ไม่ว่าจะ
ด้วยเหตุผลอย่างเพื�อความสนุก คลายเครียด หา
แรงบันดาลใจ หรือการหนีความจริง จึงทําให้เกม
มีอิทธิพลกับผู้คนเป�นอย่างมาก ซึ�งในจุดนี�พวกเรา
จึงลองผันตัวจากผู้เล่นเป�นผู้สร้างเกม โดยมี
ความตั�งใจที�จะทําความเข้าใจวิธีการสร้างเกม
โดยเริ�มจากโปรแกรมพื�นฐานอย่าง Godot


