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ผูเลนตองทําให HP ของอีกฝายหมดไป โดยการกระโดดทับหัว
หรือใชดาบฟนอีกฝาย แตก็ตองระวังไมให HP ของตนเองหมด
เชนกัน ผูเลนสามารถเก็บของท่ีดรอปบนพ้ืนเพ่ือเพ่ิมคา HP
เพ่ิมความเร็วเคล่ือนท่ี เพ่ิมความสามารถในการกระโดด หรือลด
ความเร็วเคล่ือนท่ีของตนเองไดดวยเชนกัน ระวังอยาเหยียบ
โดนกรงจักร อาจจะทําใหคุณเสีย HP ไปฟรีๆ
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     การพัฒนาเกมท่ีมีผูเลนหลายคนผานเครือขายเปนแนวโนม
สําคัญในวงการเกม เน่ืองจากชวยใหผูเลนสามารถเช่ือมตอหากัน
ไดและสามารถเลนรวมกันเพ่ือความสนุกในการเลนเกมมากข้ึน
   คณะผูจัดทําจึงไดสรางเกมท่ีสามารถเช่ือมตอผูเลนหากันและ
เลนเพลินๆได ข้ึนมา

1. สามารถเช่ือมตอระหวางผูเลน 2 คนได 

2. รูปแบบการเลนท่ีเปนแบบควบคุมเอง 

3. รูปแบบการเลนท่ีตองเอาชนะคูตอสู

วตัถปุระสงค์

ขอบเขตการศึกษา

Group 3   Section 2

1.เพ่ือเปนการพัฒนาตนเองและศึกษาหาความรูเก่ียวกับการสรางเกม 

2.เพ่ือนําการออกแบบสถาปตยกรรมเครือขายมาใชในการสรางเกม 

3.เพ่ือสรางเกมท่ีผูเลนสามารถเลนดวยกันได

เครื�องมอืที�ใชพ้ฒันา
ฟ�งก์ชนัการทํางาน

วธิกีารเล่น

1. เร่ิมเกม

2. เลือกเปน Host sever โดยใช IP เคร่ือง

3. Client เขาโดยใช IP ของ Host

4. ตัวละครเกมสามารถว่ิง กระโดด โจมตี และเก็บของได

5. จบเกม

6. ออกจากเกม


