
1.เพื่อนำความรู้ ที่เรี ยนนำไปใช้พัฒนาเกม
2เพื่อศึกษาการเชื่อต่อกันระหว่างserverและ client
3.เพื่อ

Game Game 
shoot dotshoot dot

หลักการและเหตุผล

    เนื่องจากผู้จัดทำชอบเล่นเกมมีความ
สนใจในเกม และมีความตึงเครี ยดจากโปร
เจคต่างๆ จึงทำให้ผู้จัดทำอยากที่จะทำ
เกมนี้ขึ้นมาเพื่อคลายเครี ยด

วัตถุประสงค์

วิ ธีการเล่น

เครื่ องมือที่ใช้ในการพัฒนา

สรุปผลการดำเนินงาน

ตัวอย่างเกม

ใช้ปุ่ม WASD ในการเคลื่อนที่ขึ้นลงซ้าย
ขวา และใช้ space bar หรื อ คลิกซ้าย
ในการปล่อยกระสุน  โดยมีทิศทางการยิง
ตรงตามทิศทางเมาส์

    จ า ก ก า ร ดำ เ นิ น ง า น  พบ ว่ า  
ผู้ เ ล่ น แ ต่ ล ะ ฝ่ า ย ส า ม า ร ถ เ ล่ น เ ก ม
ด้ ว ย กั น ไ ด้  โ ด ย เ ข้ า จ า ก เ ค รื่  อ ง
ค อ มพิ ว เ ต อ ร์  โ น๊ ต บุ็ ค  ค น ล ะ เ ค รื่  อ ง  

Group 9 Section 1
น า ย เ จ ษฎ า          สมพ ร                  6 5 3 3 8 0 0 8 6 - 6

น า ย ธนกฤต         แก้ ว สุ ว ร รณ          6 5 3 3 8 0 0 9 4 - 7

น า ง ส า วพ รทิ พ ย์    ชม จั น ท ร์              6 5 3 3 8 0 1 0 2 - 4

น า ง ส า ว ศศิ ป รีย า   สี ร า ช                  6 5 3 3 8 0 1 1 1 - 3

น า ยน วมิ น ท ร์        คำ จั น ท ร์              6 5 3 3 8 0 2 5 0 - 9

น า ง ส า วพั ช ร า พ ร   นิ ลพ งษ์               6 5 3 3 8 0 2 5 3 - 3

เสนอ

ศ .  ดร . จั ก ร ชั ย  โ ส อิ น ท ร์


