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     ในปัจจุปันเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทสำคัญในชีวิตประจำวันของเรา
ในหลายด้านการศึกษาและเกมนั้เป็นสื่อบันเทิงชนิดหนึ่งที่ทำให้ผู้เล่นเกม
ทั้งหลายให้ความสนใจเป็นอย่างยิ่ง ทางคณะผู้จัดทำให้นักเล่นเกม
ทั้งหลายให้ความสนใจเป็นอย่างยิ่งคณะผู้จัดทำจึงมีความสนใจที่จะสร้าง
และพัฒนาเกมที่สามารถเล่นด้วยกันได้ เพื่อความสนุกสนานมากขึ้น
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ใช้เมาส์  เพื่อเคลื่อนที่ ของบอดฝั่งของ ตนเอง
เพื่อ ป้องกันลูกปิงปองเข้าฝั่งของตัวเอง  และมีสิ่ง กีดขว้าง
วางไว้ ในแต่ ละ จุด และกด  F5 เพื่อเป็นการหยุด และ RESET
ตัวเกม
เล่นได้เรื่อยๆ จนกว่าจะพอ ใจ
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วัตถุประสงค์

เพื่อให้ผู้เล่นสามารถสนุกสนานกับเกมได้มากขึ้น
เพื่อให้ผู้เล่นสามารถเชื่อมต่อกับเพื่อนและครอบครัวได้
เพื่อให้ผู้เล่นสามารถแข่งขันกับผู้เล่นอื่นได้

เล่นง่าย แต่ท้าทาย
มีหลายโหมดให้เลือกเล่น
รองรับผู้เล่นหลายคน

    วัตถุประสงค์ของการสร้างเกมที่สามารถเล่นด้วยกันได้ เพื่อความสนุกสนานมาก
ขึ้น มีดังนี้

เกมที่สามารถเล่นด้วยกันได้ เพื่อความสนุกสนานมากขึ้น นั้นควรมีคุณสมบัติดังนี้

วิธีการใช้เล่น
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ผู้จัดทำ
653380033-7 นายศตวรรษ ไชยปัญหา
653380040-0 นางสาวเสาวลักษณ์ เปรียบดีสุด
653380312-3 นายศุภวิชญ์ พิมพ์ผม
653380309-2 นายวรปรัชญ์ ฝ้ายป่าน
653380179-9 นายณัฐชัย ชัยฮัง
 
GROUP 15 SECTION 4

สามารถเชื่อมต่อระหว่างกันได้ 2 ผู้เล่น 
ระหว่าง SERVER และ CLIENT
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