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ในอดีตมีคนนิยมเล่นรถบังคับมากมาย เพื่อผ่อน

คลาย เพื่อความสนุก แต่ในปัจจุบันนี้ผู้คนไม่ค่อยนิยม

เล่นกัน เนื่องจากมีราคาที่ค่อนข้างสูง ด้วยเหตุนี้
จึงมีการประกอบรถขึ้นมาเอง ทำให้ได้คิดค้นฟังก์ชัน

ต่างๆขึ้นมา โดยฟังก์ชันต่างๆ ถูกควบคุมโดยการ

ทำงานผ่าน Arduino ซึ่งมีการให้รถ
เดินหน้า เลี้ยวซ้าย เลี้ยวขวา 
และสามารถตรวจสอบวัตถุได้

หลักการและเหตุผล
1.พื่อศึกษาและพัฒนาการเขียนโปรแกรมภาษา C

และการเชื่อมต่อแผงวงจรARDUINO 
2. เพื่อนำความรู้ ที่ได้ไปปรับใช้และพัฒนาในการเขียน

โปรแกรมให้ดียิ่งขึ้น 
3. เพื่อนำไปประยุกต์ใช้งานในการควบคุมการทำงาน

ของ Motor driver 
 

วัตถุประสงค์

ในตัวรถบังคับเราจะสามารถควบคุมการทำงาน ด้วย

การบังคับจากมือถือ โดยผ่านการเชื่อมต่อ WI-FI ให้

ไปข้าหน้า ข้างหลังและซ้ายขวาได้ และสามารถตรวจ

สอบวัตถุได้

วิธีการทำงาน  การจัดทำโครงงานครั้งนี้เป็นการใช้งานผ่านบอร์ด

ARDUINO 1.8.13 และwifi blynk
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