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1.เพือศึกษาและพัฒนาเกมด้วย Unity, VS Code
2.เพื�อสร้างความเพลิดเพลินในการเรียนเเละสร้าง
ความน่าสนใจให้เเก่ผู้ที�ชอบในการเล่นเกมส์
3.-เพื�อศึกษาและต่อยอดความรู้ในวิชา
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     ป�จจุบันเกมต่างๆได้เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจําวัน
ของคนเรามากมาย โดยแต่ละเกมนั�นก็จะ มีข้อดีและข้อ
เสียแตกต่างกันออกไป ซึ�งเกมในป�จจุบันนั�นก็มีมากมาย
หลายรูปแบบ เช่น เกมส่งเสริม ทักษะการค านวณ เกม
ส่งเสริมทักษะการวางแผน เกมส่งเสริมทักษะการสังเกตุ
เกมส่งเสริมด้านกีฬา เกมส่งเสริมด้านการศึกษา เกมส่ง
เสริมด้านการท่องเที�ยว เป�นต้น ซึ�งเกมแต่ละเกมก็จะช่วย
ฝ�กฝน ทักษะและส่งเสริมในด้านต่าง ๆ จึงเป�นเรื�องที�
สําคัญที�เราจะต้องเลือกสรรเล่นเกมที�มีคุณภาพ และให้
ประโยชน์กับผู้เล่นเกม สมาชิกในโครงงานเล็งเห็นถึง
ความสําคัญในจุดนี�จึงมีความคิดที�จะพัฒนาเกมที�
สร้างสรรค์และเป�นประโยชน์ โดยในโอกาสนี�จะมุ่งเน้น
ถึงการฝ�กฝนความไวในการคิด จะช่วยพัฒนา ทักษะการ
แก้ป�ญหาในชีวิตจริงได้ดียิ�งขึ�น ผ่านเกมคอมพิวเตอร์ใน
รูปแบบเกม
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สรปุ

ขอบเขตระบบ
1.เริ�มเกมส์ 
2.เลือกสร้างsever (สําหรับโฮสต์ )
3.เลือก Client ใส่ IP sever (สําหรับผู้เล่นคนอื�น )
4.ตัวละครเกมส์ สามารถวิ�ง กระโดดข้ามสิ�งกีดขวางได้
5.ตัวละครต้องดันอีกฝ�ายให้หลุดข้างล่าง
6.จบการแข่งขัน
7ออกจากเกมส์

เกมส์นี�เป�นเกมส์การฝ�กทักษะ 
เเละไหวพริบในการเเข่งขัน

   ผู้เล่นกดเข้าเกมส์เเล้วกดเริ�มเกมส์ เลือก
sever แล้วดันอีกฝ�ายให้ตกลงข้างล่าง

Visual Studio
Code

1.สร้างเกมโดยใช้ Unity และ VS Code
2.สามรถเล่นได้ทั�ง2ฝ�าย(ClientกับServer) 
3.ตัวละครเกมส์ สามารถวิ�ง กระโดดข้ามสิ�งกีดขวางได้
ดันอีกฝ�ายให้หลุดข้างล่าง
4.ฝ�� งที�ตกลงไปข้างล่างก่อนเป�นฝ�ายแพ้

Interface


