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-Unity
-visual studio code
-mirror assets

ซอฟแวรที์�ใชใ้นการพฒันา

เพื�อพฒันาเกมใหม้คีวามนา่สนใจ
เพื�อทําเกมวิ�งแขง่ขนั
เพื�อสรา้งความบนัเทิงใหกั้บผูเ้ล่น
เพื�อสรา้งแรงบนัดาลใจ ใหผู้เ้ล่นม ี
เป�าหมายที�จะเอาชนะเพื�อน

1.
2.
3.
4.

วัตถปุระสงค์

1.เริ�มเกม
2.เลือกสรา้งsever (สาํหรบัโฮสต์)
3.เลือก Client ใส ่IP sever (สาํหรบั
ผูเ้ล่นคนอื�น)
4.ตัวละครเกมส ์สามารถวิ�ง กระโดด
ขา้มสิ�งกีดขวาง เก็บไอเท็ม
5.จบการแขง่ขนั
6.ออกจากเกมส์

ฟ�งก์ชันการทํางาน

การเล่นเกม เป�นการทํากิจกรรม 
ยามวา่ง และอีกทั�งยงัเป�นกิจกรรม 
เพื�อผอ่นคลายสาํหรบัหลายๆคน
เพราะในป�จจุบนัการเล่นเกมเป�นที�
นยิมกันอยา่งมาก ไมว่า่จะเป�นเกม 
ออฟไลนแ์ละเกมออนไลนที์�สามารถ 
เชื�อมผูเ้ล่นหลายๆคนเขา้ด้วยกัน 
ทําใหเ้กมนา่เล่นมากยิ�งขึ�น

หลักการและเหตผุล

SC362003 INTRODUCTION TO COMPUTER NETWORKING

อาจารยป์ระจาํวชิา รศ.ดร.จกัรชยั โสอินทร์

สามารถเชื�อมต่อระหวา่งกันได้ 2 ผูเ้ล่น
ตามหลัก Server และ Client
ตัวเกมสามารถเล่นได้จรงิ มคีวามสนกุ
เกิดการแขง่ขนั

ขอบเขตระบบ

นายธรีะวุฒ ิสงัฆะกาโร
นายไชยพศ ภักภมูนิทร์
นางสาว นฐัชา บุญธมิา
นางสาวป�ณฑิตา ศากยโรจน์
นายคมเขม้ คําเกษ
นายนรเสฏฐ ์ศรรีตันด์า

สมาชกิกลุ่ม 
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ผูเ้ล่นที�เล่นเกมนี� จะต้องวิ�ง 
แขง่กัน ใหไ้ปถึงเสน้ชยั เพื�อ 
เป�นผูช้นะ ระหวา่งทางจะต้อง 
กระโดดขา้มอุปสรรค  ถ้าขา้ม 
อุปสรรคไมผ่า่น จะทําใหผู้เ้ล่น 
เสยีเลือด 

วิธกีารเล่น

Group 16

เกมสนี์�เป�นเกมสฝ์�กไหวพรบิ 
มคีวามสนกุ และมทัีกษะแขง่ขนั

สรุป


