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GAME NETWORK

เกมไส้กรอกเด้ง

หลักการเเละเหตุผล วัตถุประสงค์

วิธีการเล่น Sausage Shooting

โปรแกรมที่ใช้
สมาชิก group 15

นางสาวอัญธิมา ผาละบุตร       
นายพีรพล ลุนหงส์              
นางสาวภัสชนก พาศรี           
นางสาววิชญาดา ศรีนาม        
นางสาวกัลยาณี บุญรินทร์      

643020023-6
643020400-2
643020403-6 
643020413-3
643021099-8

- กด W A S D หรือ ปุ่มลูกศรบนคีย์บอร์ดเพื่อเดิน
- เลื่อนเมาส์ เพื่อเปลี่ยนมุมมอง
- เลื่อนลูกกลิ้งเมาส์ เพื่อเปลี่ยนปืน 
- คลิกซ้าย เพื่อยิง
- คลิกขวา เพื่อเล็งโดยใช้ศูนย์เล็ง
-มีเวลาในการเล่น 1 รอบ 4 นาที

- เพื่อศึกษาวิธีการเล่นเกมโดยใช้IPเชื่อม
-เพื่อศึกษาการทำเกมแบบ Multiplayer

        เนื่องจากปัจจุบันเกมส์ได้มีบทบาทต่อชีวิต
ประจำวันมากขึ้นและยัง เป็นส่วนหนึ่งในธุรกิจที่ได้รับ
ความสนใจอย่างมาก ผู้จัดทำได้เห็น ความสำคัญและ
ปัญหาในจุดนี้จึงได้คิดที่จะที่สร้างเกมส์ที่เล่นได้หลาย
คน สามารถเล่นกับ เพื่อนได้ สร้างความสนุกสนาน
และลดความเครียด

เอกสารอ้างอิง
-https://www.youtube.com/watch?v=1pnPoetKL_0
-https://www.youtube.com/watch?v=nmPukdOsYQA
https://csperson.kku.ac.th/chakchai/362003_Fall22/index.html?
fbclid=IwAR2pppzqgX3TwTTTdXYlwdOFItLnWAuFRXikwQ9PC58
RfkpYopmirCk73ZA

ผลการดำเนินงาน

- สามารถใช้โปรแกรมunityสร้างเกมและ
เล่นเกมกับเพื่อนได้


