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หลักการและเหตุผล
เนื่องจากในปัจจุบันสังคมของเราทําให้เกิด
ความเครียดและความกดดัน อีกทั้งไม่สามารถ
ระบายความเครียดนั้นออกมาได้ กลุ่มของพวกเรา
จึงได้จัดทําเกมส์เป่ายิ้งฉุบขึ้นมาเพื่อคลายเครียด
และสร้างความผอนคลายให้กับผู้เล่นที่ได้เล่นเกมส์
ของพวกเรา 

วัตถุประสงค์
1.เพื่อศึกษาวิธีการสร้างเกมส์ และ
ออกแบบเกมส์
2.เพื่อศึกษาหลักการและนําความรู้ที่ ได้
เรียนมาใช้จริ ง
3.เพื่อสร้างความสนุกสนานให้แก่ผู้ใช้

ขอบเขต
สามารถเชื่อมต่อระหว่างกันได้ 2 ผู้ เล่น ระหว่าง server
และ client

วิธีการเล่น
1.ส่งลิ้คให้เพื่อน 
2.กดเลือกค้อน กระดาษ กรรไกร

เคร่ืองมือ

รูปตัวอย่าง

สรุปผลการดําเนินงาน
จากการทดลองเล่นได้ผลสรุปว่า เกมส์เป่ายิ้งฉุบ
สามารถเล่นพร้อมกันได้2คนตามที่ต้องการ และรบ
บก็ไม่ได้เข้าใจยากจนผู้เล่นไม่เข้าใจ

อาจารย์ ท่ีปรึกษา
รศ.ดร.จักรชัย โสอินทร์

ฟังก์ ชัน
1. สร้างห้องสําหรับเล่นเกม
2. ผู้เล่นสามารถ Join เข้าร่วมเกมส์ได้
3. สามารถกรอกชื่อของผู้เล่นได้

อ้างอิง

https://github.com/WaisAyam/Rock-Paper-Scissors-Game


