
Group 11 Sec2

รายชื�อสมาชกิ

1.นางสาวกมลวรรณ หอมสมบติั 

2.นายปฏิภาณ   โพธมิาศ    

3.นายปภินวทิย ์ สมิาวนั     

4.นายมานนท์    มารารมัย ์  

5.นายศุภเชษฐ  ชยัเลิศ     

6.นายสวุนิยั      แสงแก้ว      

มหาวิทยาลัยขอนแก่น S C 3 6 2 0 0 3  I n t r o d u c t i o n  t o  C o m p u t e r  N e t w o r k i n g

หลักการของโครงงาน วตัถปุระสงค์

1. เพื�อทําการศึกษาและพฒันาเกมด้วย 

   Unity และการใชง้าน Hamachi

2. เพื�อทําใหผู้จ้ดัทําเขา้ใจการเขยีน
   โปรแกรม Unity มากขึ�น
3. เพื�อใหผู้เ้ล่นได้ผอ่นคลายและ
   เพลิดเพลินกับเกมส์

ซอฟแวรที์�ใชใ้นการพฒันา

วธิกีารเล่น

อาจารยที์�ปรกึษา รศ.ดร. จกัรชยั โสอินทร์

มตัีวละคร 2 ตัวละครใหเ้ลือกเล่น 
 เปลี�ยนฉาก ไปด่านต่อไป, ใสร่ะบบ
แชทใหส้ามารถคยุกันได้ มมีอน
เตอรห์ลากหลายตัว

สามารถเล่นได้โดยใช ้Hamachi เป�นตัวกลาง
และได้เรยีนรูว้ธิกีารใชโ้ปรแกรม Unity ในการ
ทําเกม แนว 2D Side Scrolling

แตกต่างจากที�มอียูแ่ล้วอยา่งไร

เนื�องจากสถานการณ์ต่างๆในป�จจุบนั อาจทําใหผู้ค้นเกิด
ความเครยีดต่างๆ ทางกลุ่มผูจ้ดัทําจงึใชโ้ปรแกรมUnity

และHamachi เพื�อจาํลองวงแลน(LAN)บนเครอืขา่ย
อินเตอรเ์น็ต ทําใหท้กุเครื�องที�เชื�อมต่อมองเหน็กันเสมอืน
อยูใ่น LAN เดียวกัน เป�นที�นิยมสาํหรบันักเล่นเกมออนไลน์
ในโหมดเครอืขา่ย ทางเราจงึจดัทําเกมส ์guardian of the

dead เพื�อลดความคลายเครยีดและสรา้งความเพลิดเพลิน
ไปกับเกมส์

สรุปผลการดําเนนิงาน

1. ปุ�ม A,D ใชใ้นการเดิน
2. spacebar ใชก้ระโดด

3. ปุ�ม J ใชโ้จมตี

เกมที�นาํมาอ้างอิง

walk run fight, Re Runner,
Alien Game

643020349-6

643020387-8

643020388-6

643020406-0

643020418-3
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Hamachi


