
Group 11 Sec2

รายชื่อสมาชิก

1.นางสาวกมลวรรณ หอมสมบัติ 
2.นายปฏิภาณ   โพธิมาศ    

3.นายปภินวิทย์  สิมาวัน     

4.นายมานนท์    มารารัมย์   
5.นายศุภเชษฐ  ชัยเลิศ     

6.นายสุวินัย      แสงแก้ว      

มหาวิทยาลัยขอนแก่น S C 3 6 2 0 0 3  I n t r o d u c t i o n  t o  C o m p u t e r  N e t w o r k i n g

หลักการของโครงงาน วัตถุประสงค์

1. เพื่อทำการศึกษาและพัฒนาเกมด้วย 

   Unity และการใช้งาน Hamachi

2. เพื่อทำให้ผู้จัดทำเข้าใจการเขียน
   โปรแกรม Unity มากขึ้น
3. เพื่อให้ผู้เล่นได้ผ่อนคลายและ
   เพลิดเพลินกับเกมส์

ซอฟแวร์ที่ใช้ในการพัฒนา

วิธีการเล่น

อาจารย์ที่ปรึกษา รศ.ดร. จักรชัย โสอินทร์

มีตัวละคร 2 ตัวละครให้เลือกเล่น 
 เปลี่ยนฉาก ไปด่านต่อไป, ใส่ระบบ
แชทให้สามารถคุยกันได้ มีมอน
เตอร์หลากหลายตัว

สามารถเล่นได้โดยใช้ Hamachi เป็นตัวกลาง
และได้เรียนรู้ วิธีการใช้โปรแกรม Unity ในการ
ทำเกม แนว 2D Side Scrolling

แตกต่างจากที่มีอยู่แล้วอย่างไร

เนื่องจากสถานการณ์ต่างๆในปัจจุบัน อาจทำให้ผู้คนเกิด
ความเครียดต่างๆ ทางกลุ่มผู้จัดทำจึงใช้โปรแกรมUnity

และHamachi เพื่อจำลองวงแลน(LAN)บนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต ทำให้ทุกเครื่องที่เชื่อมต่อมองเห็นกันเสมือน
อยู่ใน LAN เดียวกัน เป็นที่นิยมสำหรับนักเล่นเกมออนไลน์
ในโหมดเครือข่าย ทางเราจึงจัดทำเกมส์ guardian of the

dead เพื่อลดความคลายเครียดและสร้างความเพลิดเพลิน
ไปกับเกมส์

สรุปผลการดําเนินงาน

1. ปุ่ม A,D ใช้ในการเดิน
2. spacebar ใช้กระโดด

3. ปุ่ม J ใช้โจมตี

เกมที่นำมาอ้างอิง

walk run fight, Re Runner,
Alien Game
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