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การเปรียบเทยีบความเร็วในการส่งข้อมูล Streaming Video ด้วยเครือข่ายไร้สาย 
โดยโปรโตคอล HTTP และ RTSP 

(Streaming Video Comparison of  Data Speed on Wifi use HTTP and RTSP Protocol) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ท่ี Mobile1 และ Mobile2 ท ำกำรเปิดแอพ VLC และเช่ือมต่อเพ่ือเข้ำดวีูดีโอท่ี PC1 Streaming 
เช่นเดียวกนั 

เม่ืออปุกรณ์ทกุเคร่ืองเช่ือมต่อ Stream เรียบร้อยแล้วให้ท ำกำรเปิดโปรแกรม NetworkTrafficView 
เพ่ือตรวจเช็คควำมเร็วในกำรสง่ข้อมลู 

ท ำกำรเปรียบเทียบควำมเร็วในกำรสง่ข้อมลูทัง้ 2 กรณีคือ กรณีท่ีไม่มีสญัญำณรบกวน และกรณีท่ีมี
สญัญำณรบกวนโดยจ ำลองสญัญำณรบกวนด้วยกำรใช้โปรแกรม µTorrent โหลดไฟล์ข้อมลูขนำดใหญ่
ในขณะท่ีท ำกำร Streaming Video ไปด้วย 

 
3. ผลการด าเนินงาน 

แสดงหน้ำจออปุกรณ์ท่ีด ูVideo Streaming จำก PC2, Mobile1 และ Mobile2 ก่อนปลอ่ยสญัญำณ
รบกวน และหลงัปลอ่ยสญัญำณรบกวน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

จำกภำพในตำรำงข้ำงต้นจะเห็นได้วำ่เม่ือมีกำรปลอ่ยสญัญำณรบกวนจะสง่ผลให้ควำมเร็วในกำรสง่
ข้อมลูลดลงซึง่สง่ผลตอ่กำร Streaming Video  

1. หลักการและเหตุผล 
ปัจจบุนัมีกำร steaming multimedia มำกมำย เช่น Live on facebook, youtube ฯลฯ ซึง่ก ำลงั

ได้รับควำมนิยมอย่ำงมำกในขณะนี ้โดยกำร steaming ในแตล่ะครัง้มีกำรใช้ Bandwidth จ ำนวนมำก 
ซึง่สง่ผลให้ไม่สำมำรถใช้งำนอินเตอร์เน็ตได้เต็มประสิทธิภำพ เน่ืองจำก Bandwidth ไม่เพียงพอตอ่กำร
ใช้งำน 

ผู้วิจยัจึงได้ท ำกำรทดลองโดยกำร Streaming Video ผ่ำนเครือข่ำยสญัญำณไร้สำย (Wifi) โดย
ทดสอบด้วยโปรโตคอล HTTP และ RTSP และมีกำรเช็คควำมเร็ว ท่ีใช้ในกำรสง่ข้อมลู (Data Speed) 
เพื่อท ำกำรเปรียบเทียบควำมเร็วในกำรสง่ข้อมลูของแตล่ะโปรโตคอล โดยแบง่ออกเป็น 2 กรณี คือ กรณี
ท่ีไม่มีสญัญำณรบกวน และกรณีท่ีมีสญัญำณรบกวน ซึ่งผู้ วิจัยได้จ ำลองสญัญำณรบกวนด้วยกำรใช้
โปรแกรม µTorrent โหลดไฟล์ข้อมลูขนำดใหญ่ในขณะท่ีท ำกำร Streaming Video 

2. วิธีด าเนินการวจิัย 
2.1 เคร่ืองมือ 

- เคร่ืองคอมพิวเตอร์ จ ำนวน 3 เคร่ือง 
- โทรศพัท์มือถือ จ ำนวน 2 เคร่ือง 
- โปรแกรม VLC Media Player  
- โปรแกรม µTorrent 
- โปรแกรม Network Traffic View 

2.2 การวเิคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจยัได้ท ำกำร Streaming Video ผ่ำนเครือข่ำยไร้สำย โดยมีกำรตรวจวดัควำมเร็วในกำรส่ง

ข้อมลูด้วยโปรแกรม Network Traffic View ในทัง้ 2 กรณีคือ กรณีท่ีไม่มีสญัญำณรบกวน และกรณี
ท่ีมีสญัญำณรบกวน โดยน ำข้อมลูท่ีได้มำวิเครำะห์เปรียบเทียบควำมเร็วในกำรส่งข้อมลูของแต่ละ
โปรโตคอล 

2.3 สถาปัตยกรรมของระบบ 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพแสดงสถำปัตยกรรมของระบบกรณีท่ีไมมี่สญัญำณรบกวน 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพแสดงสถำปัตยกรรมของระบบกรณีท่ีมีสญัญำณรบกวน 
2.4 การออกแบบและพฒันาระบบ 

ขัน้ตอนการการท า Video Streaming  
 
 
 
 

 

Protocol ก่อนรบกวน หลังรบกวน 
HTTP PC2 275.6 KiB/Sec PC2 116.2 KiB/Sec 

Mobile1 232.9 KiB/Sec Mobile1 - 
Mobile2 237.4 KiB/Sec Mobile2 42.2 KiB/Sec 

RTSP PC2 102.8 KiB/Sec PC2 32.1 KiB/Sec 
Mobile1 105.1 KiB/Sec Mobile1 4.5 KiB/Sec 

Mobile2 102.8 KiB/Sec Mobile2 31.8 KiB/Sec 

ที่ PC1 เปิดโปรแกรม 
VLC Media Player 
เลือก Media > 
Stream... 
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ที่ PC2 เปิดโปรแกรม 
VLC Media Player 
เลือก Media > 
Stream... 

ระบขุ้อมลู URL ตำมภำพ เพื่อเข้ำดวูีดีโอท่ี 
PC1 Streaming 

ตำรำงเปรียบเทียบควำมเร็วในกำรสง่ข้อมลูของแตล่ะโปรโตคอล ก่อนปลอ่ยสญัญำณรบกวน และหลงั
ปลอ่ยสญัญำณรบกวน 

เลือกโปรโตคอล HTTP หรือโปรโตคอล RTSP  


