
Tank Batltle

เนื่องจากปัจจุบันเกมส์ได้มีบทบาทต่อชีวิตประจำวันมากขึ้นและยัง
เป็นส่วนหนึ่งในธุรกิจที่ได้รับความสนใจอย่างมาก ผู้จัดทำได้เห็น
ความสำคัญและปัญหาในจุดนี้จึงได้คิดที่จะสร้างเกมส์ที่เล่นได้หลาย
คนที่ไม่ต้องเชื่อมเครือข่ายอินเทอร์เน็ต แต่จะใช้การติดต่อกัน
ระหว่าง IP




หลักการและเหตุผล

-เพื่อศึกษาการเชื่อมต่อเครือข่ายระหว่างคอมพิวเตอร์ 2 เครื่อง
-เพื่อศึกษาและพัฒนาการจัดทำเกมส์ด้วย Visual studio

-เพื่อศึกษาและพัฒนาการจัดทำเกมส์ด้วย Unity

วัตถุประสงค์

ขอบเขตการศึกษา
•ทดสอบการเชื่อมต่อเครือข่ายระหวา่งคอมพิวเตอร ์2 เครื่อง โดย

การใช้IP Address ในการเล่นเกมส 

หลักการทำงาน
1.เข้าโปรแกรม
2.ให้เครื่อง SERVER กดที่ HOST AND PLAY
3. ให้เครื่อง Client ใส่ IP Address ให้ตรง IP Address ของเครื่อง
Server
4.ให้เครื่อง Client ตั้งชื่อผู้เล่นและเลือกสีของตัวรถถัง และกด
Join เพื่อรอเครื่องอื่นๆ
5. เริ่มเกมส์

เครื่องมือ
1.โน้คบุ๊ค2เครื่อง
2.สายLAN
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อาจารย์ที่ปรึกษา รศ.ดร.จักรชัย โสอินทร์ 
ผู้จัดทำ

 1.633020285-5 นายกิตติศกัด์ิสุริยวงศ์ 
2.633020314-4 นายพิพัฒน์พล พรเสนา 
3.633020324-1 นายลัทธพล สายเสมา 

รายละเอียดผู้จัดทำ


