
ชื�อโครงงาน :  Online
Chess Game

          เกมเป�นกิจกรรมยามว่างหรอืเพื�อผอ่น
คลายสําหรบัหลายๆคน โดยเฉพาะเกมหมาก
กระดานเป�นเกมที�นิยมมาอยา่งยาวนาน แต่
ป�จจุบนัได้รบัความสนใจลดนอ้ยลงเนื�องจาก
ต้องใชตั้วหมากและกระดานที�ยากต่อการพก
พา
          จากความเป�นมาขา้งต้นจึงเป�นที�มาของ
โครงงานเรื�อง  Online Chess Game เพื�อเชื�อม
ต่อกันระหว่างเครอืขา่ยของผู้เล่น และจัดทํา
เกมกระดานเพื�อกระตุ้นใหเ้กิดความสนใจอีก
ครั�ง

หลักการและเหตุผล

โปรแกรมที�ใช้พัฒนา

Python     Pycharm        Pygame

อ้างอิง
https://github.com/techwithtim/Online-
Chess-Game

ตัวอย่างโปรแกรมสรปุผล

Presentที� 3 Group 6  Sec.2
633020280-5   นางสาวกมลชนก    หงษ์พพิธิ
633020313-6   นางสาวพชิามล     บุญศรี
633020326-7   นางสาววรรณกานต์  มโนมยั
633020924-7   นางสาวเพชรมณ ี   ติ�บปาละ

          ใช้ภาษาPythonในการเขยีนโค้ดพฒันาเกมและ
ใช้Pycharmนการเชื�อมต่อเซร์ิฟเวอร ์ที�ทําใหเ้กม
สามารถเล่นได้แบบ2ผูเ้ล่น โดยจะเป�นการจําลองการ
เชื�อมต่อserverและclientของเกมแบบ 2 ผูเ้ล่นใน
1หนา้จอ

วตัถุประสงค์
  เพื�อพฒันาเกมหมากกระดานใหส้ามารถเขา้ถึงได้
ทกุที� และมคีวามนา่สนใจ
เสรมิสรา้งใหผู้เ้ล่นได้ฝ�กการคิดอยา่งเป�นลําดับใน
ด้านการวางแผนและการวิเคราะห์
เพื�อสรา้งความบนัเทิงใหกั้บผูเ้ล่น
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รายวิชา 342222 INTRODUCTION TO COMPUTER NETWORKING
 อาจารย์ประจําวิชา ดร. จักรชัย โสอินทร์

 

ฟ�งก์ชันการทํางาน
  เชื�อมต่อ server และ client ของเกมแบบ 2 ผูเ้ล่นใน 1
หนา้จอ โดยใสเ่ลข ip address และ port 

สามารถเชื�อมต่อระหว่างกันได้ 2 ผู้เล่นตาม
หลัก server และ client และตัวหมากเป�นรูป
สตัว์ต่างๆ

ขอบเขต

วธีิการใช้งาน
 1. ใสเ่ลข ip address และ port เพื�อเชื�อมต่อ
server และ client ของเกม 
2.คลิก join 
3.เดินหมากตามที�ต้องการ
4.เมื�อจบเกมจะแสดงหนา้จอแพ-้ชนะ
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