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สมาชิกในกลุ่มที� 8

342 222 Introduction To Computer Network

 เนื�องจากป�จจุบันการใช้เครือข่ายอินเตอร์เน็ตเข้า
มามีบทบาทในชีวิตประจําวันทั�งในด้านการติดต่อ
สื�อสารหรือแม้กระทั�งการเล่นเกมออนไลน์ คณะผู้
จัดทําจึงได้เลือกพัฒนาเกมออนไลน์ที�สามารถ
เชื�อมต่อระหว่างคอมพิวเตอร์ขึ�นเพื�อที�จะสามารถ
เล่นกับผู้อื�นได้อย่างสนุก 
1.เพื�อศึกษาการเชื�อมต่อกันระหว่าง
คอมพิวเตอร์
2.เพื�อศึกษาและพัฒนาเกม
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เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขั�นแนะนํา
 

1.ตั�งชื�อในเกม และกรอกชื�อห้อง
Host
2.กด join ห้อง
3.กดปุ�มลูกศร เพื�อเคลื�อนที�
4.หากผู้เล่นคนไหนถึงเส้นชัยก่อน
เป�นฝ�ายชนะ

เครื�องมือที�ใช้

สรุปผลดําเนินการ
1.สามารถเชื�อมต่อกันระหว่างคอมพิวเตอร์ได้
2.มีความเข้าใจในการพัฒนาเกม

ขอบเขตการศึกษา
1.ศึกษาการเชื�อมต่อระหว่างเครือข่าย
2.ศึกษาการสร้างและพัฒนาเกม

อ้างอิง
http://www.daydev.com/developer/s11-game-
development/c54-game-development/unity2d/create-
unity-2d-multiplayer-game-with-mirror.html


