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 เ พื� อ ศึ กษ า วิ ธี ก า ร ส ร้ า ง   
 ออกแบบ เ กมส์
 เ พื� อ อ อกแบบ เ กม ใ ห้ ผู้ ค นผ่ อ น
คล ายแล ะ เพ ลิ ด เพ ลิ น
เพื� อ ศึ กษ าก า ร เ ชื� อ ม ต่ อ เ ค รือ
ข่ า ย ร ะ ห ว่ า ง คอมพิ ว เ ตอ ร์

เ ก มส์  A N I M A L  C R U S H  เ ป� น
เ กมส์ ที� จ ะ ใ ห้ สั ต ว์ ข อ ง เ ร า นั� น  บิ น
หลบสิ� ง กี ด ข ว า ง  ถ้ า ห า กผู้ เ ล่ น คน
ไ หนชน เ ข้ า กั บ สิ� ง กี ด ข ว า ง  ตั ว
ล ะ ค รนั� น จ ะ ห า ย ไ ป  หรือ แพ้ นั� น เ อ ง

คณะผู้ จั ด ทํา
น ายนพณั ฐ  อิ ท ธสมบั ติ  6 3 3 0 2 0 3 0 1 - 3
น า งส า วณั ฐ ริด า  ร าศ รี  6 3 3 0 2 0 9 1 7 - 4
น ายนิ ส ธิ วัฒน์  เ จ น ศิ ริ ศั ก ดิ�  6 3 3 0 2 0 9 2 2 - 1
น ายภู ธ เ นศ  รู ป สู ง  6 3 3 0 2 0 9 2 5 - 5
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รายวชิา: 342222
ผู้สอน: ดร.จักรชัย โสอินทร์

A N I M A L  C R U S H

เ นื� อ ง จ า ก เ หตุ ก า ร ต่ า ง ๆ ใ นป� จ จุ บั น
ที� อ า จ ทํา ใ ห้ เ กิ ด ค ว าม เ ค รีย ด  ท า ง
ผู้ จั ด ทํา จึ ง ไ ด้ คิ ด ห า แน วท า งแ ก้ ไ ข
ค ว าม เ ค รีย ด เ ห ล่ า นั� น  จึ ง ไ ด้ จั ด ทํา
เ กมส์  A N I M A L  C R U S H  ขึ� น ม า
เพื� อ ใ ห้ ผู้ ค น ส าม า รถม า ร่ ว ม กั น
เ ล่ น  เ พื� อ ลดคว าม เ ค รีย ด

หลักการและเหตุผล วตัถุประสงค์

ก า รพัฒน า เ กมส์ ที� ส า ม า รถ เ ล่ น ไ ด้
ม า กก ว่ า1คนด้ ว ยภ าษ าC #  โ ด ย ใ ช้
โ ป ร แก รมU N I T Y ใ น ก า รพัฒน า
แล ะ ทํา ก า ร เ ชื� อ ม ต่ อ เ ซิ ร์ฟ เ ว อ ร์แ ล ะ
ไ ค แอน ท์ เ พื� อ ใ ห้ ส า ม า รถ เ ล่ น ไ ด้
ห ล า ยผู้ เ ล่ น  ต้ อ ง ศึ กษ าห า ข้ อ มู ล
เพื� อ ใ ห้ รู ้ วิ ธี ก า ร จนส าม า รถส ร้ า ง
เ กมบ ร รลุ ต า ม วั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค์ ไ ด้

สรุปผลการดําเนินการ


