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GROUP 11GROUP 11

หมอลำหมอลำ
     เนื่องจากปัจจุบันนี้มีการใช้เครื่อข่ายอินเตอร์เน็ตเข้ามามีบทบาทใน
ชีวิตประจำวันทั้งในด้านการติดต่อสื่อสาร การดาวน์โหลดโปรแกรม
ต่างๆหรือแม้กระทั่งการเล่นเกมออนไลน์ ซึ่งเป็นที่นิยมมากในหมู่เด็ก
และเยาวชน คณะผู้จัดทำจึงได้เลือกพัฒนาและสร้างสรรค์เกมขึ้นมา
นั่นคือเกมออนไลน์ที่สามารถเช่อมต่อระหว่างคอมพิวเตอร์สองเครื่อง
ขึ้นไปโดยเชื่อมผ่านเว็บไซต์อินเตอร์เน็ตโดยทางคณะผู้จัดทำจะศึกษา
พัฒนาต่อไป

 เพื่อศึกษาการเชื่อมต่อระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์ 2 เครื่อง
 เพื่อศึกษาเเละพัฒนาการสร้างเกม
 เพื่อศึกษาการส่งข้อูลแบบ Client และ Server

1.
2.
3.

     ให้ผู้เล่น 2 คน เลือกเครื่องดนตรีชนิดใดชนิดหนึ่งและในขณะ
ที่เล่นเครื่องดนตรี ผู้เล่นที่เล่นอีกคนที่เล่นจากเครื่องหนึ่งก็จะ
สามารถได้ยินเสียงเครื่องดนตรีชนิดนั้นด้วย
EX: นางสาวหนูรัตน์ เล่นกลอง  และนายชาติบังลี เล่นกีต้าร์
นางสาวหนูรัตน์ก็จะได้ยินเสียงกีต้าร์จากนายชาติบังลี เป็นต้น
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Group11 sec.3

     จากการเชื่อมต่อระหว่าง Server และ Client โดยเชื่อม
ต่อเครือข่ายเน็ตเวิร์คเดียวกัน และต้องอยู่ในวงแลนเดียวกัน
ถึงจะสามารถเล่นด้วยกันได้
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