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ปัจจุบันนี้ในสถานการณ์แพร่ระบาดของโรคโควิด-19

ทำให้มนุษย์ต้องหันมาทำกิจกรรมอยู่ที่บ้านมากขึ้นส่งผลให้
หันมาใช้สื่ อออนไลน์ในการทำงานทำกิจกรรมต่างๆเพิ่ม
มากยิ่งขึ้นและยังใช้เวลากับสื่ อหรือเกมออนไลน์จนแทบจะ
เป็นหนึ่งในการดำเนินชีวิตเพื่ อความบันเทิงและผ่อนคลาย
ความเครียดทางคณะผู้จัดทำจึงเกิดความคิดที่จะทำเกมที่
เชื่ อมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและสามารถเชื่ อมต่อกับ
คอมพิวเตอร์หลายๆเครื่องได้

หลักการทำงานและเหตุผล







เดิน วิ่ง สู้
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สมาชิกในกลุ่ม

342222 INTRODUCTION TO COMPUTER NETWORKING

นำเสนอ

อ้างอิง:steam (https://store.steampowered.com/app/)
Rogue-Like (https://www.thisisgamethailand.com/)

ภาพรวมของงาน
เกม walk run fight เป็นเกมที่ต้องเอาชีวิตรอดจากมอนสเตอร์ในสถานที่
อันตราย และเมื่อยิ่งเวลาผ่านไปมอนสเตอร์ก็ยิ่งแข็งแกร่งขึ้นผู้เล่นสามารถ

ไปกับเพื่อนได้อีกหนึ่งคนเพื่อช่วยกันต่อสู้เอาชีวิตรอด

ขั้นตอนการใช้งาน

วัตถุประสงค์
1.เพื่อพัฒนาโปรแกรม unity engine 

และ visual studio

2.นำความรู้ ที่เรียนมาพัฒนาและใช้ประโยชน์ในการพัฒนาเกม
3.เพื่อศึกษาการเชื่อมต่อเครือข่ายระหว่างคอมพิวเตอร์
หลายเครื่องด้วย network เดียวกัน

กดปุ่ม A เพื่อเดินไปทางขวา ปุ่ม D ไปทางซ้าย ปุ่ม W กระโดด 

คลิกซ้ายโจมตีบอท

โปรแกรมที่ใช้พัฒนา

https://www.kku.ac.th/
https://store.steampowered.com/?l=thai
https://www.thisisgamethailand.com/content/%E0%B8%84%E0%B8%B3%E0%B8%A8%E0%B8%B1%E0%B8%9E%E0%B8%97%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89-Rogue-Like-%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B9%81%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html

