
หลักการและเหตผุล
     สถานการณ์ในป�จจุบันเกิดโรคระบาด จึงทําให้ผู้คนไม่
สามารถออกไปไหนได้ อาจรูสึ้กเบื�อจนนําไปสู่ความเครยีด
ได้ ทางผู้จัดทําจึงคิดที�จะพัฒนาเกมที�สามารถเล่นบน
คอมพิวเตอร ์เพื�อมาช่วยผ่อนคลายความเครยีดของผู้คน
โดยตัวเกมนั�นสามารถเล่นด้วยกันได้
    ป�จจุบันเกมเพื�อความบันเทิงมีหลายประเภทและการ
สรา้งเกมสองมิติ(2D)ด้วย Unity กําลังได้รบัความสนใจ
เป�นอย่างสูงผู้จัดทําจึงทําการศึกษาค้นคว้าและจัดทําเกม
ด้วยUnity เพื�อผ่อนคลายอารมณ์ให้กับผู้เล่น

วตัถปุระสงค์
1.เพือศึกษาและพัฒนาเกมด้วย Unity 
2.เพือศึกษาและพัฒนาเกมด้วย ภาษา C#
3.ทําให้ผู้จัดทําได้เข้าใจถึงการเขียนโปรแกรม Unity มาก
ยิงขึน 
4.นําความรูที้ได้จากเครอืข่ายคอมพิวเตอรขั์�นแนะนํามา
พัฒนาเกมให้ผู้เล่นได้เกิดความบันเทิง

      เป�นเกมที�เล่นได้ 2 คน  โดยที�ผู้เล่นแต่ละ
คนต้องแข่งกันไปยังเส้นชัยให้เรว็ที�สุด ผู้เล่น
ต้องหลบหลีกสิ�งกีดขวาง มอนสเตอร ์ถึงจะ
ผ่านด่านไปได้ ใครถึงเส้นชัยก่อนชนะ 

ซอรฟ์แวรที์�ใชใ้นการพฒันา

วธิกีารเล่น

ตัวอยา่งเกม

คณะผูจ้ดัทํา 
633020031-6 นายวิษนุ ไกยวงค์
633020277-4 นายเอกวิชญ์ พลตื�อ
633020296-0 นางสาวธิตารีย์ คําเพ็ง
633020315-2 นางสาวพิมพลักษณ์ จุลหงษ์

ULTIMATEULTIMATEULTIMATE   
FRIENDSHIPFRIENDSHIPFRIENDSHIP

กดปุ�มลูกศรเพื�อบังคับตัวละคร

    ผู้เล่นสามารถเลือกตัวละครและบังคับทิศ
ทางกาาาเคลื�อนไหวของตัวละครเพื�อให้ไปถึง
จุดหมายได้

กระโดด และหมอบ

Group 2 SEC.1

34222  INTRODUCTION TO COMPUTER NETWORKING
อาจารบ์ที�ปรกึษา รศ.ดร. จักรชยั โสอินทร์

สรปุผลการดาํเนนิงาน

ขอบเขตการศึกษา

    สามารถเข้าเล่นเกม 2 เครื�องพรอ้มกันเพื�อ
แข่งขันกันได้

เกมที�นาํมาใชอ้้างอิง
BUNNY ADVENTURE , JUDO RUN


