
หลักการและเหตผุล
ในป�จจุบนั เกมสม์บีทบาทสาํคัญกับคนเราเป�น
อยา่งมาก คนสว่นมากมกัเล่นเกมสอ์อนไลน์
เนื�องจาก เขา้ถึงได้ง่ายและสะดวกในการติดตั�งซึ�ง
เกมสเ์หล่านี�ถกูสรา้งขึ�นเพื�อความเพลิดเพลิ
สนุกสนาน
และเกมสเ์หล่านี�ยงัสามารถเล่นได้สองคนโดยเล่น
เพื�อแขง่กันชนะผูเ้ล่นจะสามารถเล่นเกมสนั์�นด้วย
กันได้สว่นใหญ่จะมกีารเชื�อมต่อคนละเครอืขา่ย
      ดังนั�นคณะผูจ้ดัทําจงึสนใจจะสรา้งเกมสจู์โด้
รนัขึ�นมาโดยที�จะเป�นเกมสที์�เล่นแขง่กันระหวา่งผู้
เล่นสองคนซึ�งเกมสม์กีารเชื�อมต่อระหวา่งเครอื
ขา่ยแบบ server และ client โดยการศึกษาวธิี
การสรา้งเกมสเ์บื�องต้นเพื�อสรา้งเกมสนี์�ขึ�นมา

อ้างอิง
http://www.daydev.com/developer/s11-
game-development/2d-game-
development/2d-platform-action-
game-with-unity.html

ขอบเขตการศึกษา
-ศึกษาการทํางานของการเชื�อมต่อ
เครอืขา่ย
-ศึกษาการสรา้งและพฒันาเกมใหใ้ชง้าน
ได้ง่าย

วตัถปุระสงค์
-เพื�อศึกษาการทํางานการเชื�อมต่อ
เครอืขา่ย server client
-เพื�อศึกษาการเขยีนโปรแกรม C# ผา่นการทํา
เกมส์
-เพื�อศึกษาการสรา้งเกม
-เพื�อที�จะสามารถนําไปต่อยอดใชใ้นการทํางานใน
ภายภาคหน้า
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เครื�องมอืที�ใชพ้ฒันา

สรุปผลการดําเนินงาน
-สามารถเชื�อมต่อเครอืขา่ยอยา่งที�กําหนด
-สามารถใชง้านในระบบออฟไลน์ได้
-รูว้ธิกีารสรา้งเกมสเ์บื�องต้น


