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ในยุคป�จจุบันอินเทอร์เน็ตเข้ามามีบทบาท
สําคัญในชีวิตของมนุษย์มากขึ�นเรามักจะใช้
อินเทอร์เน็ตเพื�อเชื�อมต่อและเข้าถึงสื�อต่างๆ
ไม่ว่าจะเป�นการดูหนัง ฟ�งเพลง สิ�งเหล่านี�
มักจะต้องออนไลน์อยู่เสมอ รวมถึงเกมที�จะ
ต้องเชื�อมต่อกับผู้เล่นคนอื�น ก็ต้องออนไลน์
เช่นกัน ทั�งนี�เกมของเราเป�นการเชื�อมต่อ
ระหว่าง Server กับ Client โดยเชื�อมต่อ
กันผ่าน IP address ของเซิร์ฟเวอร์
เดียวกัน

- เพื�อศึกษาการเชื�อมต่อระหว่างเครือ 
  ข่ายแบบ Server และ Client
- เพื�อศึกษาและจัดทําเกม HAPPY 
  VEGETABLE
- เพื�อให้ผู้เล่นได้พัฒนาทักษะด้ารการ
  วิเคราะห์

- ผู้เล่นได้พัฒนาทักษะด้านการคิด
  วิเคราะห์
- ผู้เล่นได้แข่งขันกับเพื�อน เพื�อความ
  สนุกสนาน

ผู้เล่นจะต้องแข่งขันกันโดยการเลือก
แครอทและหัวไชเท้า จากนั�นให้คลิ�กที�ช่อง
ว่าง ใครได้ครบสามช่องเรียงกันก่อน จะ
เป�นฝ�ายชนะเกม

หลักการและเหตุผล วัตถุประสงค์ ประโยชน์ที�คาดว่าน่าจะได้รับ

ขอบเขตการศึกษา

Interface

Software ที�ใช้พัฒนา
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สรุปผลการดําเนินงาน

-โครงงานนี�สามารถทํางานได้ตาม
วัตถุประสงค์ที�ตั�งใว้

-สามารถเชื�อมต่อระหว่าง Server กับ
Client โดยเชื�อมต่อกันผ่าน IP
address ของเซิร์ฟเวอร์เดียวกันแล้ว
ทํางานพร้อมกันได้


