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ซอฟแวร์ที�ใช้

หลักการและเหตุผล
          เนื�องจากในป�จจุบันมีเทคโน
โลยีต่างๆ มากมายมีการพัฒนาไป
อย่างรวดเรว็และเข้ามามีบทบาท
ในชีวิตของเรามากยิ�งขึ�น จึงทําให้
มีแอพพลิเคชั�นและโปรแกรมต่าง
ๆ เพิ�มมากขึ�น เช่น แอพพลิเคชั�น
อํานวยความสะดสกสบายและ
ความสนุกสนานเพลิดเพลิน
          ดังนั�นคณะผู้จัดทําจึงสนใจ
พัฒนาเกมขึ�นมาเพื�อเล่นในยาม
ว่างหรอืเวลาที�ต้องการเพื�อผ่อน
คลายเพิ�มทักษะทางความคิด
การแก้ขไป�ญหาเฉพาะหน้าและ
ยังมีความท้าทาย ความน่าตื�น
เต้น เกมนี�พัฒนาขึ�นมาเพื�อให้
สามารถเล่นให้มากกว่าหนึ�งคน
โดยเชื�อมต่อกันแบบระบบ
cloud แบบ realtime โดยเรยีก
ใช้ function Photon.realtime
โดย ใช้โพรโทคอล UDP/ TCP
แบบลีนและรวดเรว็ซึ�งใช้แบนด์
วิดท์ตํ�าและอนุญาตให้ทําการ
อนุกรมที�รวดเรว็ Photon
Server เป�นเอนจิ�นผู้เล่นหลาย
คนที�เหมาะสาํหรบัเกมแบบผู้เล่น
หลายคน

วัตถุประสงค์ วิธีการเล่น
         เมื�อเข้าสู่หน้าแรกของ
เกม ผู้เล่นทําการใส่ชื�อเพื�อ
login จากนั�นเลือกว่าจะสรา้ง
ห้อง (เป�นhost) หรอืเข้ารว่ม
ห้อง (client) โดยการสรา้ง
ห้องผู้เล่นจะต้องตั�งชื�อห้อง
และ เลือกด่าน จากนั�นกด
create room  ส่วนผู้เล่นที�
ต้องการเข้ารว่มห้อง ให้กดที�
join room เมื�อเข้ามาในห้อง 
ผู้เล่นจะสามารถเลือกรูปแบบ
รถที�ต้องการได้ และกดready
เพื�อแสดงว่าคุณพรอ้มที�จะเข้า
สู่โหมดแข่งขันเกม ในการ
ความคุม จะใช้ WSADเพื�อเดิน
หน้า,ถอยหลัง,เลี�ยวซ้ายเลี�ยว
ขวา ตามลําดับ และเมื�อผู้เล่นที�
เข้าสู่เส้นชัยจะมีรายชื�อแสดง
ลําดับการเข้าเส้นชัย แสดงอยู่
บรเิวณมุมขวาบนของจอ

นายสราวุธ              เกษสุภะ       623020403-4

นางสาวสุดารตัน์   ศรโีนนทอง  623020406-8

นางสาวอรพรรณ  วงค์ตาทํา     623020408-4

นางสาวอารยีา        ศรสีอาด      623020970-9
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MEMBERS of GROUP16

UNITY

VISAUL STUDIO CODE

C++

เพื�อศึกษาและพัฒนาด้วย
โปรแกรม visaul stydio
code
เพื�อศึกษาการเชื�อมต่อเครอื
ข่ายระหว่างคอมพิวเตอร์
สองเครื�องด้วย network
เดียวกัน
เพื�อนําความรูที้�เรยีนมา
พัฒนาและใช้ประโยชน์
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