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SURVIVAL SHOOTER GAME

1
ที่มาและความสำคัญ
 ปจจุบันการเลนเกมไดรับความนิยม

เปนอยางมากจนเกิดเปนสังคม E-Sport

โดยเฉพาะอยางยิ่งเกมแนว Shooting 

 ผูจัดทำจึงมีความประสงคที่จะสรางเกม

แนวนี้ และตองสามารถเชื่อมตอคอมพิวเตอร

เลนรวมกับผูอื่นไดผานวงแลนเดียวกัน เพื่อให

สอดคลองกับความรูในรายวิชา

2
วัตถุประสงค
 1.เพื่อศึกษาการเขียนโปรแกรมภาษาC# 

 และการใชโปรแกรม Unity ขั้นพื้นฐาน

 2. เพื่อศึกษาการออกแบบเกม 3D เบื้องตน

 3. เพื่อศึกษาการเขียนโปรแกรมในการ

 เชื่อมโยงเครือขายได

3
ขอบเขต
 1.ตองอยูในวงแลนเดียวกัน

 2.ตองมีโปรแกรม Unity เพื่อรันเกม
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ขั้นตอนการเชื่อมตอเกม

เมื่อเขาสูหนาเกมแลว ใหผูใชเชื่อมตอ

คอมพิวเตอรใหอยูในวงแลนเดียวกัน

กำหนดเครื่องหนึ่งใหเปนเครื่อง Server

เครื่องที่เหลือใหเปนเครื่อง Client

ที่เครื่อง Server ใหกดปุม Host 

ที่หนาจอหลักของเกม

ที่เครื่อง Client ใหผูใชกรอกเลข IP และ 

Port ของเครื่อง Server(Host) เพื่อเชื่อมตอ


