
หลักการและเหตุผล

วัตถุประสงค์

การพัฒนา

สรุปผลการศึกษา

วิธีการเล่น

รายชื่อสมาชิก

การใช้ภาษาJava และน าความรู้จาก

รายวิชา Introduction to computer 

networking มาช่วยในการพฒันา Snake 

and Ladder Game ที่สามารถท าการแข่งขัน

ระหว่าง User ในอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีอยู่บน

เครือข่าย

1. เข้าใจถึงการออกแบบและการสร้างเกม 

2. สามารถเขียนโปรแกรมที่สามารถให้

อุปกรณ์มีการแลกเปลี่ยนข้อมูลกันโดยอาศยั IP 

Address

3. เข้าใจถึงการเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษา 

java ได้มากยิ่งขึ้น

ภาษา Java โปรแกรม Eclipse

1. ให้ 1 เครื่องเป็น server ส่ง IP Address ให้อีก 

เครื่องที่เป็น Client 

2. เมื่อ Client เข้าสู้ระบบแล้ว ให้กด Space bar เพื่อ

เริ่มเกม

3. เก็บสิ่งของต่าง ๆ เพื่อสะสมคะแนนและท าให้ตวัยาวขึ้น

4. ผู้เล่นคนใดที่เก็บแต้มได้เยอะสุดหรืออยู่รอดเป็นคน

สุดท้ายจะเป็นผู้ชนะ

สามารถสร้างเกม Super snake เล่นบน

คอมพิวเตอร์ได้โดยการเช่ือมต่อที่มีแม่ข่ายและลูกข่าย ซึ่ง

สามารถรบัส่งข้อมูลกันได้โดยอาศัย IP Address 

นางสาวนวรตัน์ สีเสน 593020496-8

นางสาวนนัทวดี ทองหล่อ 593020497-6

นายยุติธรรม พรหมกลัป์ 593020513-4 

นางสาววิลาวรรณ เวียงนนท์ 593020521-5

นายพงศกร สาสิมมา 593020830-2

นายชนชิต วิทยาวงศ์รุจิ 593021292-9


